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COMPETENCIES ESPECIFIQUES

CE 1 Cercar i seleccionar la informacié adequada provinent de diverses fonts, de manera critica i segura, aplicant processos de recerca, métodes
d’analisi de productes i experimentant amb eines de simulacid, per definir problemes tecnologics i iniciar processos de creacié de solucions a partir
de la informacidé obtinguda.

CE 2 Tractar problemes tecnologics amb autonomia i actitud creativa, aplicant coneixements interdisciplinaris i treballant de manera cooperativa i
col-laborativa, per dissenyar i planificar solucions a un problema o necessitat de manera eficag, innovadora i sostenible.

CE 3 Aplicar de manera apropiada i segura diferents técniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant operadors, sistemes tecnologics i eines,
tenint en compte la planificacid i el disseny previ per construir o fabricar solucions tecnologiques i sostenibles

gue donin resposta a necessitats en diferents contexts.

CE 4 Descriure, representar i intercanviar idees o solucions a problemes tecnologics o digitals, utilitzant mitjans de representacio, simbologia i
vocabulari adequats, com també els instruments i recursos disponibles, valorant la utilitat de les eines digitals per comunicar i difondre informacié i
propostes.

CE 5 Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques en diferents entorns, aplicant els principis del pensament computacional i incorporant les
tecnologies emergents, per crear solucions a problemes concrets, automatitzar processos i aplicar-los en sistemes de control o

en robotica.

CE 6 Comprendre els fonaments del funcionament dels dispositius i aplicacions habituals del seu entorn digital d’aprenentatge, analitzant-ne els
components i funcions i ajustant-los a les seves necessitats per fer-ne un Us més eficient i segur, i per detectar i resoldre problemes

técnics senzills.

CE 7 Fer un Us responsable i étic de la tecnologia, tot mostrant interés per un desenvolupament sostenible, identificant-ne les repercussions, les
aportacions i I'impacte del desenvolupament tecnologic en la societat i en I'entorn, valorant la contribuci6 de les

tecnologies emergents.




SABERS BASICS / CONTINGUTS

UP1. Es pot A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES
ratllar un e Materials tecnologics i el seu impacte ambiental. Classificacid de materials: naturals, transformats i sintétics.
diamant? e Propietats mecaniques, térmiques i ecologiques de la fusta i els seus derivats i els metalls (ferrics i no férrics).
e Material plastics: monomers i polimers.
e Einesitecniques de manipulacié i mecanitzat de materials en la construccié d’objectes i prototips.
e Emprenedoria, creativitat, perseveranga i resiliencia en la resolucié de problemes des d’una perspectiva interdisciplinar.
D. DIGITALITZACIO DE UENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE
e Sistemes de comunicacid digital d’ds comd.
e Informacié al navol. Estructura de carpetes.
E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
e Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacid, investigacid, obsolescéncia i impacte social i ambiental.
e Impacte del desenvolupament tecnologic en la societat i el medi ambient.
UP2. Que A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

significa el nom
del grup AC/DC?

e Analisi de components i del funcionament basic de diferents productes i sistemes tecnologics de I'entorn.
Electricitat i electronica basica: muntatge d’esquemes i circuits fisics o simulats.

Components basics d’un circuit.

Les magnituds fonamentals: voltatge, intensitat, resistencia i poténcia.

Circuits en série, en paral-lel i mixts: llei d’Ohm. Resolucié

D. DIGITALITZACIO DE 'ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE
e Einesiplataformes d’aprenentatge, incloses les del centre. Configuracié, manteniment i Us critic.

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
e Efectes de l'obsolescéncia programada.

UP3. Com
encenem la
bombeta?

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES
e Fases basiques en la resolucid de problemes: identificacié, analisi, proposta de solucions, implementacio i avaluacié.
e Tecniques per a la resolucié de problemes, com ara la pluja d’idees, diagrames de flux, etc.




Estrategies, técniques i marcs de resolucié de problemes en diferents contexts.

Estrategies de cerca critica d’informacié durant la investigacid i definicié de problemes plantejats.

Les solucions tecnolodgiques des de diferents perspectives: econdmica, mediambiental i funcional.
Electricitat i electronica basica.

Components basics d’un circuit.

Les magnituds fonamentals: voltatge, intensitat, resisténcia i poténcia.

Circuits en serie, en paral-lel i mixts: llei d’Ohm. Resolucié.

La mesura de les magnituds eléctriques: el multimetre.

Eines i técniques de manipulacid i mecanitzat de materials en la construccié d’objectes i prototips.
Tecniques de fabricacié manuals.

Normes d’Us, seguretat i higiene en el processos de manipulacid i mecanitzat de materials tecnologics.
Emprenedoria, creativitat, perseveranca i resilieéncia en la resolucié de problemes des d’'una perspectiva interdisciplinar.

B. COMUNICACIO | DIFUSIO D’IDEES

Habilitats basiques de comunicacié interpersonal: vocabulari técnic apropiat i pautes de conducta propies de I'entorn
digital.

Normes de conducta inclusives i de cortesia en comunicacions en linia.

Tecniques d’acotacié per indicar mides i detalls en representacions grafiques.

Eines digitals per la creacié de documents tecnics de projectes.

Eines digitals per la publicacié de documents tecnics en diferents formats accessibles a diversos publics.

Eines digitals per la difusié d’informaciéo multimedia: plataformes digitals per distribuir contingut multimedia.
Col-laboracid i treball en xarxa: eines digitals per compartir i col-laborar en la creacié de documentacio tecnica en linia.

D. DIGITALITZACIO DE UENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Eines d’edicid i creacid de continguts (processador de texts, fulls de calcul, presentacions, infografies, animacions, mapes
conceptuals, videos...).

E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

Valoracié critica de la contribucié de les tecnologies sostenibles en I'assoliment dels ODS.




UP4. Dissenyem
en 3D?

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

Fases basiques en la resolucié de problemes: identificacid, analisi, proposta de solucions, implementacio i avaluacié.
Emprenedoria, creativitat, perseveranca i resiliéncia en la resolucié de problemes des d’una perspectiva interdisciplinar.

B. COMUNICACIO | DIFUSIO D’IDEES

Tecniques d’acotacié per indicar mides i detalls en representacions grafiques.

Aplicacions CAD per a representacions en 2D d’esquemes, circuits i planols.

Aplicacions CAD per a models en 3D d’objectes.

Eines digitals per la creacié de documents tecnics de projectes.

Col-laboracid i treball en xarxa: eines digitals per compartir i col-laborar en la creacié de documentacio tecnica en linia.

D. DIGITALITZACIO DE 'ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

Tecniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacié.
Copia de seguretat d’un dispositiu digital. Procediment i freqliéncia.

UP5. Quants Kg
pots aixecar?

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

Estrategies de cerca critica d’informacio durant la investigacio i definicié de problemes plantejats.

Analisi de components i del funcionament basic de diferents productes i sistemes tecnologics de I'entorn.

Les solucions tecnologiques des de diferents perspectives: economica, mediambiental i funcional.

Estructures en diferents camps tecnologics, com ara la mecanica, l'electronica o la informatica. Tipologies i aplicacions.
Components basics de sistemes mecanics, com les maquines simples i els mecanismes de transmissid i transformacio.
Muntatges fisics simples dels sistemes mecanics.

Simuladors digitals en I'experimentacié de sistemes mecanics basics en diferents condicions. Us i avaluacio.

B. COMUNICACIO | DIFUSIO D’IDEES

Habilitats basiques de comunicacié interpersonal: vocabulari técnic apropiat i pautes de conducta propies de I'entorn
digital.

Normes de conducta inclusives i de cortesia en comunicacions en linia.

Col-laboracid i treball en xarxa: eines digitals per compartir i col-laborar en la creacié de documentacié técnica en linia.




E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
e Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacid, investigacid, obsolescéncia i impacte social i ambiental.
e Tecnologia sostenible. Caracteristiques i respecte pel medi ambient.
e Valoracio critica de la contribucié de les tecnologies sostenibles en I'assoliment dels ODS.

UP6. Com es A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES
programa un e Fases basiques en la resolucid de problemes: identificacié, analisi, proposta de solucions, implementacio i avaluacié.
videojoc? e Emprenedoria, creativitat, perseveranga i resiliencia en la resolucié de problemes des d’una perspectiva interdisciplinar.

B. COMUNICACIO | DIFUSIO D’IDEES
e Col-laboracid i treball en xarxa: eines digitals per compartir i col-laborar en la creacié de documentacid técnica en linia.

C. PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO | ROBOTICA
e Algorismia i diagrames de flux. Utilitat, desenvolupament i eficacia.
Resolucié de problemes senzills mitjangant diagrames de flux.
Aplicacions informatiques senzilles per a ordinadors i dispositius mobils.
Sistemes de control programat: muntatge fisic i Us de simuladors.
Fonaments de robotica.
Control programat de robots de manera fisica o per mitja de simuladors.
Aprenentatge prova-error en la resolucio de problemes i el redisseny de propostes.
Autoconfianca i iniciativa: error, reavaluacié i depuracio d’errors com a part del procés d’aprenentatge.

D. DIGITALITZACIO DE UENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE
e Dispositius digitals. Elements del hardware i del software. Identificacié i resolucié de problemes tecnics senzills.
e Dispositius digitals en tasques quotidianes: enviament de correus, instal-lacié d’apps, edicié basica d’imatges o videos.
e Eines d’edicid i creacié de continguts . Instal-lacid, configuracié i Us responsable.
e Gesti6 del correu electronic. Us de diferents safates d’entrada, carpetes, etiquetes i filtres.




INSTRUMENTS D’AVALUACIO

Es fan servir instruments d’avaluacié variats, flexibles i accessibles, i s'incorporen estratégies que permetin involucrar els alumnes en el propi procés
d’aprenentatge i ser conscients dels seus guanys: I'autoavaluacid, la coavaluacié i I’'heteroavaluacié.

TECNIQUES DE TREBALL:

= OBSERVACIO DIRECTA: notes de camp, escales d’estimacio...

= OBSERVACIO INDIRECTA: analisi de treballs o exposicions, relats d’experiéncies, diaris personals...
= ENQUESTES: inventaris, gliestionaris, técniques sociometriques...

=  TECNIQUES CONVENCIONALS: examens orals o escrits...

ACTIVITATS COMPLEMENTARIES O EXTRAESCOLARS

UP4 DI DE LA NINA | LA DONA A LA CIENCIA

CRITERIS DE QUALIFICACIO

Vegeu els Criteris d’avaluacid i qualificacié de I'assignatura, inclosa en la Concrecioé Curricular i publicada a la pagina web del centre.




ATENCIO A LA DIVERSITAT

Partint de la idea que no hi ha un Unic tipus d’alumne, siné una gran diversitat de formes d’aprendre, a I'lES Baltasar Porcel proposam dissenyar les
situacions d’aprenentatge i les unitats de programacié pensant en aquesta diversitat, en lloc d’adaptar-les després per a casos concrets. Ens basam,
doncs, en el Disseny Universal de I’Aprenentatge (DUA), que és un enfocament educatiu que té com a objectiu garantir que tots els alumnes puguin

aprendre de manera efectiva, independentment de les seves diferencies, capacitats o necessitats.

ELEMENTS TRANSVERSALS

Des de la materia de Tecnologia i Digitalitzacid | treballarem valors com la convivéncia, la tolerancia, el respecte per les persones i el medi ambient,

la culturai la diversitat.

Per a aix0, contribuirem a programar activitats per fomentar aquests valors coincidint amb celebracions internacionals que hi tenen a veure:

e 11FEB: Dia Internacional de la Nina i la Dona a la Ciéncia




